Mots en @o&z

Découpez et assemblez les cartes suivantes, puis mélangez-les. A
tour de rdle, tirez une carte au hasard. Les joueurs devront
résoudre la contrepeéeterie qui s'y trouve ! Les cartes sont divisées en
3 niveaux : facile, moyen et difficile. Ce n'est pas un concours de
vitesse, alors prenez le temps qu'il vous faut. Les solutions se

trouvent en page 7.

Quel champ de

L'apéro
coton!

Il faut penser le
changement

L'amulette

Gary part de Lyon Sonnez, trompettes !






La vie des mots

Un gain de place

Leguer un chdteau

Des baleines
dans la rade

La Banque postale

Le mot vache

Pourgquoi menacez-
vous la marine ?

Béte du fruit






Papa est gris

Le linge dans le
sac

Des bosses grises

Le motard

Le vampire s'étale

La gare marine

Des morceaux de
moto sur les galets

Des poires pour
les moineaux






Solubions

1.L'opéra - L'apéro
2.Quel champ de coton ! - Quel temps de cochon'!
3.1l faut penser le changement - |l faut changer le
pansement
4.L'amulette - L'allumette
5.Gary part de Lyon - Paris Gare de Lyon
6.Sonnez, trompette ! - Trompez, sonnettes !
7.La vie des mots - L'ami des veaux
8.La Banque postale - La Poste bancale
9.Un gain de place - Un pain de glace
10.Le mot vache - Le veau méache
11.Léguer un chateau - Lécher un gateau
12.Pourguoi menacez-vous la marine ? - Pourquoi me
massez-vous la narine ?
13.Des baleines dans la rade - Des balades dans l'arene
14.Béte du fruit - Faites du bruit
15.Papa est gris - Papy est gras
16.Le vampire s'étale - Le vantard s'épile
17.Le linge dans le sac - Le singe dans le lac
18.La gare marine - La margarine
19.Des bosses grises - Des grosses bises
20.Des morceaux de moto sur les galets - Des morceaux
de gateau sur les mollets
21.Le motard - Le marteau
22.Des poires pour les moineaux - Des poireaux pour les
moines



