
MES PREMIERS SUDOKU

Etiquettes à découper

Découpe les étiquettes ci-dessous et place les animaux sur la grille correspondant à la
même couleur. Chaque animal ne doit apparaitre qu'une fois par ligne et une fois par
colonne. Il ne peut donc pas y avoir 2 chats sur une même ligne, par exemple.



Etiquettes à découper



MES PREMIERS SUDOKU

LES SOLUTIONS



LES SUITES LOGIQUES

Regarde les dessins ci-dessous et essaye de trouver la suite

? ? ? ? ? ?

Séquence 1

Séquence 2 Séquence 3 Séquence 4

Séquence 5

Séquence 6 (difficile)

? ?

Séquence 7 (très difficile)

? ?

? ?

? ?



LES SUITES LOGIQUES

LES SOLUTIONS

Séquence 1

Séquence 2 Séquence 3 Séquence 4

Séquence 5

Séquence 6 

Séquence 7



Objectif : décomposer un nombre

Bingo des centaines, dizaines, unités

Pour les parents
Pendant le jeu, on dit à voix haute quel type de carte est piochée (centaine, dizaine ou unité) pour

que les enfants comprennent mieux

 

Sur les cartes, les chiffres des dizaines apparaissent toujours avec la même couleur, tout comme

le chiffre des centaines et les unités. Il est intéressant d'interroger les enfants pour voir s'ils ont

remarqués et s'ils comprennent à quoi cela correspond. 

Inutile d'imprimer cette page

Matériel à imprimer



Planches de jeu
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Découper les 4 planches de jeux



Cartes
Découper toutes les cartes
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Objectif : s'entraîner au calcul mental

Le jeu de l'oie des calculs

Pour les parents
Si les enfants arrivent facilement : vous pouvez personnaliser le plateau de

jeu avec des calculs plus complexes ou changer le type d'opération

(soustraction, multiplications, etc,). La plateau 2 ne contient aucun calcul pour

que vous puissiez le remplir et mettre des calculs différents à chaque partie

Inutile d'imprimer cette page

Matériel à imprimer

Matériel nécessaire non fourni



Jeu de l'oie Mathématiques

Départ ! Arrivée

Rejoue

Oups ! Tu ne

joues pas au

prochain tour

Avance de 2

cases

Recule de 2

cases

3 + 5

2 + 5

1 + 4

2 + 57 + 2 4 + 5 6 + 2

4 + 45 + 5

7 + 7

6 + 6

7 + 65 + 6

9 + 5 8 + 4 7 + 8



Jeu de l'oie Mathématiques

Départ ! Arrivée

Rejoue

Oups ! Tu ne

joues pas au

prochain tour

Avance de 2

cases

Recule de 2

cases

A REMPLIR


